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La présente ivention a pour objet un ap-
pareil constituant un jeu d’adresse ou 1l s’agit
pour [ejnueul ayant introduit une piéce dc
monnaie dans Pappareil, cela & travers une
fente ad hoc, comme dans les distributeurs
automatiques connus, de faire tomber la piéce
dans une poche qui est destinée & la recevoir
et d’ou cetle pidce passe ensuite dans un dis-
tributeur automatique proprement dit, qui
délivre un jeton de consommation, une ta-
blette de chocolat, une boite de bonbons, un
flacon de parfumelle ou tout autre article
voulu, aprés encaissemenl de la piece de
monnaie. L’invention réside tout spéciale-
ment dans la disposition de la partie de Vap-
pareil qui cxige de la part du joueur une
cerlaine adresse, pour qu’il puisse gagner,
cest-a-dire retirer de lappareil des jetons
ou d’autres objets, 1eprésentant unc ou plu—
sieurs fois la valeur de sa piéce de monnaie
dépensée.

Dans la plathue lappalell se compose

. généralement de deux dispositifs distincts, a

Jo

savoir un dispositif actionné directement par
la main du joueur qui a introduit une piéce de
monnaie dans appareil, et un second dispo-
sitif qui fonctionnera automatiquement, dans
le cas ol le joueur aura été assez adroit pour
y fawre arriver la piéce de monnare. Clest Ie
premier dispositif qui seul constitue T'objet de

I'invention; le second dispositif peut consister
en un appareil distributeur automatique connu
quelconqm fonctionnant apres avoir recu la
pitce de monnaie.

Les dessins (,1—]01nts représentent un excmple
d’exéeution de I'invention :

Fig. 1 est une vue de face de Pappareil
constituant le jeu d’adresse ;

Fig. 2 est une coupe verticale par le milien
de Tappareil ;

ig. 3, 4 ct 5 représentent des détails de
construction décrits ci-dessous.

Le dispositif constituant le jen d’adresse
comprend deux plateaux 1 et 2 de forme cir-

culaire ou d’autre forme appropride quel-
conque, appligués Pun sur Pauire et véunis

par de petites pattes ou griffes, montrées dans
la figure 1. Le plateau de devant 1 est fait de
matiére transparente, verre, mica, etc., il est
donc invisible dans la figure 1. Le plateau de
derridre 2 est en bois, carton, métal, ou autre
substance appropriée; il peut osciller ensemble
avec le platcau 1, autour d’un axe ou touril-
lon central a, supporté par la planche o' qat
ferme par derriére la hoite dans laquelle est
logé Tappareil. Le plateau o présente a sa
face des saillies 3. laissant entre elles des
creux constituant une rainure en zigzag /i,
couverte par le plateau transparent et pouvanl
donner passage & une pitce de monnaie; fa
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figure 1 montre une disposition dppropm,e de
cette rainure. [.a plf,ce de monnaie « intro-
duite dans P'appared & travers ia ienie b, an
moment ot lTappareil est au repos, tombe
dans la partie de rainure 4 et prend appui
contre T'extrémité fermée de cette partie de
rainure (fig. 1). C’est alors au joueur de faire
osciller les plateaux autour de Vaxe @, de fagon
que la piéce de monnate, roulant dans la rai-
nure 4, arrive a la parcourir sans en sortir aux
endroits ou ses différentes branches se con-
fondent, a la périphérie du plateau, et sont
ouvertes & l'extérieur. Si le joueur réussit a
faire arriver la piéce de monnaie a I'extrémité
ouverte 42 de la rainure, & un moment on
celle-ci donne directement dans la poche 6,
il a jen gagné. La piéce de monnaie, tombdée
dans cette poche, passe dans le mécanisme
distributeur; pour recevoir des jetons de con-
sommation ou d’autres primes, le joueur n’aura
qu’:‘l appuyer sur une manette 7 qui com-
mande le distributeur comme 3 l’ordinai;e,
et aur se trouve install
pareil.

Comme le distribulear aulomatique qui
regoit la piéce de monnaie introduite dans la
poche 6 ne fait pas partie de l'invention et
peut étre construit sur des données générale-
ment connues, on ne 'a pus représenté dans
les dessins.

Le systéme qui permet au joueur de faire
osciller les plateaux peut étre disposé de toute
maniére appropriée quelconque. Les dessins
représentent une forme d’exécution trés pra-
tique, consistant en un bhouton rotatif 8, per-
mettant d’actionner un mouvement de son-
nette g, g%, 92 (fig. 3), commandant Vaxe «
des plateaux 10 sont des taquels fixant les
limites du mouvement d’oscillation. La com-
mande des plateaux pourrait se faire aussi par
une simple manivelle calée sur 'axe @ et munie
d'un bouton faisant saillie sur la face de
Fappareil; la commande & mouvement de
sonnette et a bouton tournant présente
Pavantage d’empécher que les joueurs ne dé-
tériorent Tappareil par des manceuvres trop

' ])rusques.

Comme a force de s'exercer continuelle-
ment, certains joueurs pourrajent avoir chance
de gagner A chaque coup ou a peu prés, il est
prahque de disposer 1apparpﬂ de fagon A
pouvoir apporter des variations aux manmuvres
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nécessaires pour réussir au jeu. Pour cela il
suffit de faire varier par exemple 1a posmon
du poini dariiculation b des pitces g et ' du
mouvement de sonneite. Les figures 4 et b
représenient en vue de face et en coupe un
détail de construction qui permet d’atteindre
ce but. La pitce ! est articulée a un petit
boulon 1 ¢, présentant une partie cylindrique
11! qui lecmt ladite prece; la tlge du boulon
présente une partle carrée 112 qui _]oue dans
une fente 12 de la pitce g, el sa partie cylin-
drique filetée recoit un écrou de serrage 13
qm permet d’arréter le boulon dans toute po-
sition, dans la fente 12. Les figures 4 et b
montrent deux positions différentes du boulon.
On comprend sans autre eipiication que
florsqu on change d’'un moment a Tauire, la
position du point d’articulation 4, 1e_]0ueu1' se
trouve désorienté et ne peut plus tirer avan-
tage de sa routine.

Ainsi quil a été dit ci-dessus, les dessins
ne représentent qu'un exemple d’exéeution de
Iinvention. Les détails de construction de
Yappareil peuvent varier, et Ton peut notam-
ment donner & la rainure 4 d’autres {ormes
que celle que montre fa figure 1; les diffé-
rentes branches de la rainure peuvent étre
courbes, ou bien elles peuvent présenter des
ondulations voulues quelconques. Au lieu de
présenter des pointes ou arétes vives & leurs
points de raccordement, les différentes branches
de la rainure peuvent étre raccordées par des
parties biseautées ou arrondies, disposées
pourtant tou.]oms de fagon que la plece de
monnaile, en arrivant a ces pomts crlthues,
atl une tendance 4 se trouver lancée vers la
périphérie des plateaux 1 et o et de tomber
dans le vide, a'intérieur de la caisse qui con-
tient P'appareil, au lieu de passer dans la
branche suivante de la rainure et d’arriver défi-

- nitivement dans la poche 6 qui donne acceés au

distributenr automatique.
RESUME.

I’invention a pour ol)Jet un apparell consti-
tuant un jeu d’adresse ou le ]oucur aprés
avoir introduit une piéce de monnaie dans
Pappareil, doit actionner ce dermer de facon
que la piéce arrive dans une poche spéciale,
destinée & la recevoir. L’appareil est composé
essentiellement de deux plateaux dont celui de
devant transparent, eppliqués l'un contre
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Pautre en Lussant libre entre eux un canal en
zlgzag pour le passage d’une piéce de mon-
naie; les deux plateaux peuvent osciller en-
semble, autour d’'un axe central, actionné &
la main par le joueur, cela par 'intermédiaire
d’organes de commande appropriés quel-
conques ; les différentes branches du canal en
ngrag se confondent deux & deux, prés de la
pénphene des p]ateaux, et restent ouvertles
Iextériear. L'effort du joueur doit tendre &
faire passer la piece tout le long du canal en
zigrag, sans quelle s’échappe aux points de
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rebroussement, et & faire arriver la pitce &
PVextrémité du canal, au moment oli cetie extré-
mité se trouve placée juste en face de la poche
de réception. Le jeu d’adresse peut étre com-
biné avec un distributeur automatique de
disposition quelconque, délivrant au joueur
gagnant des jetons de consommation ou d’autres
objets.

Jures-Eaie BINOT.
Par procuration :

E.-S. Becken.

Pour la venle, s'adresser & I'[upnineris NaTiONALE, 87, The Vieille-du-Temple. Paris (37),



M. Binot : Pl. unique
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