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L’objet de la présente invention est un jeu
d’adresse, a lusage des cafes, etc., et dans
lequel une piéce de monnaute, déposée dans
Pappareil par une fente appropriée, peut
tomber dans 'un des dispositifs distributeurs
dutomatiques établis dans ledit appareil,
un _]eton correspondant sorlant alors de ce-
lui-c1.

Le dessin annexé, donné a titre d’exem-
ple, représente une forme d’exécution de ce
jeu.

Fig. 1 en est une vue en élévation de face,
Ia porte étant supposée enlevée;

Fig. 2 est une coupe suivant un bras A-A
de la fig. 1.

Le jen comporte une caisse ou meuble 1,
muni d’'une porte 2 qui peut étre fermde a
clef, et qui présente une ouverture fermée par
une vitre.

Dans cette caisse est disposée, vers sa
partie supérieure, une plaque demi-circulaire
verticale 3, & surface lisse, et munie d’un re-
bord 4, également demi-circulaire et échan-
cré aux points 5 et 6 pour livrer passage a
une lige métallique 7, & section ronde, fixée a
ses deux extrémités dans la caisse, contre la
face antérieure de la plaque 3; cette lige aune
certaine inclinaison sur lhorlzontale el pré-
sente sur la partie de sa longueur située en
face de la plaque susdite, une fente longitu-
dinale 8, pratiquée veltlcalement et la traver-

Prix du fascicule :

sant de part en part. Directement, sous cetle
tige est placée une baguette g dont la face
supérieure est plane, cette baguette, qui est
apphquée normalement contre la fente 8 de
la fige 7, par un ressort, et obture cette fente,
est articulée, 3 son extrémité 1a plus basse,
en 10, de telle fagon qu'elle peut étre animée
d’'un mouvement’ oscillant dans le plan ver-
tical, puis dans le plan horizontal; a cet effet,
cetle tige porte une poignée 11 qui fait
saillie hors d’une des faces latérales de la
calisse 1.

A Textrémité supérieure de Ja tige 8 sont
disposées deux lames 12, formant entre elles
un conduit évasé communiquant avec la
fenle 8 de la tige 7, et lixées directement
sous un canal aboutissant & une fente percée
a la partie supérieure de la porte et destinée a
recevoir des pieces de monnaie de dimeunsion
déterminée.

Sur la plaque 3 sont fixés des conduits
verticaux 13, en cerlain nombre (trois au
dessin), disposés dans 1¢ plan vertical passant
par la lente 8-de la tige 7; ces conduits sont
ouverts en haut et en bas, et au-dessus de
chacun d’eux est gravée ou imprimée, sur Ja

plaique 3, une des mentlions « gagne 1 franc»,

xgagne 20 centimes», «gagne 50 cen-
times ». Sous.Torifice inféricur de chacun de
ces conduits est disposé I'un des bras 14 d’un
levier coudé pouvant osciller autour d’un

4 franc.

35

hio

5o

55



10

20

3o

35

ho

b5

2 [385.931]
pivot 15. Contre lautre bras 16 du levier
presse normalement une corniére 17 appar-
tenant 3 une ghsmére 18 pouvant couhsser
sur une plaque 19, ol elle est guidée par un
goujon 20 qui peut glisser dans une cou-
lisse 21 pratiquée dans ladite glissiére 18;
cette derniére se meut au niveau de l’oriﬁce
inférieur d’un tobe vertical 2o, établi der-
ricre la plaque 3 et destiné a recevoir une
pile de jetons dont le plus inférieur repose sur
la plaque 19, 1a position normale de la glis-
sitre 18, représentée au dessin, est assurée
ar un contrepoids 33, fixé au bout d’un
cible ou d’'une chatnette 24 relide a la cor-
niére 17 de la glissitre et s'infléchissant sur
une poulie 28. Sous chacun des tubes a2 est
disposé un canal incliné 25, et ces canaux
convergent en pente vers wun conduit cen-
tral 26, aboutissant & une sébile 27 pla-
cée dans une ouverture de la porte 2, moitié
& Tlintérieur, moitié & TPextérieur de la
calsse 1.

Le jeu fonctionne de la maniére sui-
vante :

Le j joueur mtrodult dans Tappareil, par la
fente pratiquée dans la porte, une piéce de
monnaie de dimension déterminée, par
exemple une piéce de dix cenlimes, et saisit
la poignée 11: la pidce de. monnaie tombe
entre les plaques 12 et vient reposer au fond
de 1a fente 8 de la tige 7 : elle est maintenue
dans cette position, en haut de la tige 7, par
la paroi supérieure de I’échancrure 5 de la
plaque 3. Si le joueur appuic sur la poi-
gnée 11, la baguelte g descend; la piéce de
monnaie qui est maintenue A la partie infé-
rieure par cette baguelte, descend avec celle-
ci, passe dans Péchancrare 5 et roule, en vertn
de 1la gravité, vers le bas du plan incliné
formé par la baguette; si le joueur déplace
alors latéralement la baguette, Ia fente dans
laqueile 1a piéce de monnaie roule, est décou-
verte, et cette pwce tombe avant darrlver a
Pextrémité inférieure dudit plan incliné; selon
la maladresse ou T’habileté du joueur, cette
piéce tombera dans le fond de 1a caisse 1 ou
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dans Yun des trois conduits 13 et tombera
sur le bras correspondant 14, faisant bas-
culer, contre I'action du poids 23, le levier
auquel appartient ce bras, et poussant la
glissitre 18 sous Uorifice du tube 22, en expul-
sant de cc tube le jeton qui se trouve le plus
bas de la pile de jetons contenue dans ce
tube : ce jeton tombe dans le conduit cor-
respondant 25, glisse dans 26 et est projeté
dans la sébille, ot il peut étre recueilli par le
gagnant.

La piéce de monnaie, aprés avoir mi
le bras 14 vers le bas, tombe, par son
poids, au fond de la caisse et le poids 23
raméne la glissidre 18 dans sa position 1ini-
tiale.

La baguette et ramenée automatiquement
dans le plan de la fente 8, par un ressort a
boudin agq, et dans sa position élevée par un
ressort a lame 3o.

RESUME.

L’invention a pour objet:

Un jeu d’adresse, caractérisé par ce qu’une
piéce de monnaie, 1ntr0du1te dans une caisse
fermée, tombe dans la fente longitudinale
pratiquée dans une tige inclinée sous laquelle
peul se mouvoir verticalement et latéralement
une baguette manceuvrée de P'extérieur par le
joueur, ladite pice étant maintenue norma-
lement en haut du plan inchiné quand 1a ba-
guette est dans sa position élevée, normale,
descendantledit plan incliné quand on abaisse
cette baguette, et tombant, quand on fait
dévier cette derniére du plan vertical de la
fente, soit dans le fond de la caisse, soit dans
des conduits qui la ménent sur le déclenche-
ment d’un dispositif distributeur automatique,

lequel fait tomber, dans une sébile aboutissant

a T'extérieur, un jeton représentant la valeur
du gain du joueur.

E. THOMAS.

Par procuration :

- Ad. Srturm.

Pour la vente, s'adresser 3 lluesingrie NamionaLe, 87, rue Vieille-du-Temple. Paris (3").
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