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La présente invention a pour objet un sys-
téme d’appareil distributeur de jetons-primes,
ou aufres articles, caractérisé spx.c1alement
par le fait que le jeton ou larticle que le

5 Joueur désire gagner, est visible pour ledit
joueur, avant sa distribution éventuelle.

Pour faciliter Tintelligence de la descrip-
tion du systéme dont il s’agit, on a repré-
senté a titre d’exemple au dessin annexé, Vap-

10 plication dudit systéme 3 un apparell distri-
buteur dans lequel 'obtention du gain dépend
du chemin parcouru par une bille-lancée par
le joueur. Il est évident que ce sysitme est
applicable & tous autres appareils analogues

15 fonctionnant sans intervention de la bille.

Dans ces dessins :

La figure 1 est une vue en élévation arriére
de 1a partie intéressante du mécanisme ;

La figure 2 est une vue en coupe faite sm-

oo vant laligne II-II de la figure 1;

Les figures 3, 4 et 5 sont des vues de
détail, représentant divers éléments du méca-
nisme en questlon

Les mémes références désignent les mémes

a5 éléments dans les diverses figures du dessin.

Dans T'exemple choisi, les jetons-primes 1
sont disposés dans des tubes verticaux paral-
ltles 2, (au nombre de six dans Pexemple
choist), leur distribution étant effectuée au

30 moyen d’une glissidre mobile 3, dont le mou-
vement assure la prise du dernier jeton de

Prix du fascicule

chacune des piles correspondant a chacun des
tubes 2. La particularité du systéme qui fait
objet de la présente invention consiste dans
le fait que la glissitre 3 est combinée avec un 35
dispositif spécial, de telle fagen que le fonc-
tionnement de ladite glissiere a pour effet
d’amener un jeton dans la position », ol il
devient visible pour le joueur, en méme temps
que le fonctionnement du dispositif spécial ci- 4o
dessus spé(.iﬁe, assure la distribution au
joueur du jeton gagné &> qui occupait précé-
demment la posmon ». Dans ces conditions,
apparaltront toujours visibles en v, les jetons
qui sont éventuellement dlstnbuables et le 45
joueur pourra faire son choix, en introdui-
sant sa mise dans la fente correspondante,
cette iniroduction produit en effet armement
de la partie du mécanisme a laquelle cette
fente est affectée. 5o
Dans I'exemple choisi, la piéce de monnaie
introduite dans I'appareil par le joueur tombe
sur un tambour 5 (ﬁg. 3) correspondant a
la fente choisie par le joueur, le nombre des
tambours tels que 5 étant per conséquent 55
Lgal au nombre des fentes mises a la dlSPOSl-
tion du joueur pour y introduire sa mise. Les
tambours en quesl.ion sont montés sur un
arbre 6, que le joueur fait tourner apres I'in-
troduction de sa mise, et chacun d’eux porte 6o
une encoche 7 dans ]aquelle vient s’engager
la piece de monnaie p qui se trouve ators en-
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trainée par le tambour sur la circonférence
duquel elle fait saillie.

Dans le mouvement de rotation de I’arbre
6 (figure 5) la piéce p vient agir sur un ga-
let 8 disposé a T'extrémté d’un levier g pivo-
tant en 10, lequel déplace les organes per-
mettant a la bille de suivre le chemin donnant
acces 3 la partie du mécanisme correspondant
a la distribution du jeton que le joueur dé-
sire gagner. Dans I'exemple choisi ce résultat
est obtenu par Pabaissement d’une bielle 11
qm prodmt par l'intermédiaire d’'une trans-
mission quelconque appropriée, non repré-
sentée au dessin, I'abaissement de deux des
trappes telles que 12 (fig. 1 et o) établissant
la communication, par les trous 13, entre la
partie avant 14 de P'appareil, dans laquelle le
joueur lance la bille, et un canal 15, dans
lequel 1a bille va s’engager pour enclencher le
dispositif distnibuteur proprement dit.

Dans le cas actuel ce dispositif est établi
de la maniére suivante :

Chacune des ghssiéres 3 porte une piéce 16
sur laquelle un levier 17 est articulé en 18,
ledit levier présentant un doigt saillant 19,
normalement maintenu soulevé par un ressort
20, et retenant ainsi le jeton dans sa position
visible ». Lorsque la bille lancée par le joueur
est tombée en b, en passant par le conduit 15,
cest-a-dire lorsque le joueur a gagné, le
poids de cette bille agissant sur le doigt 19
abaisse le levier 17, comme il est indiqué en
traits mixtes A la figure 2. Cet abaissement a
pour effet d’engager unebutée 21, portée par
ledit levier, sur une barre 22 montée sur un
cadre 23 oscillant autour d'un axe 24 qui
peut étre actionné par le joueur, par tout
moyen convenable, de maniére & amener
Pensemble de la glissiére 3 et du levier 17
dans la position indiquée en traits mixtes a la
droite de la figure 2. Dans cette position, le
jeton a quitté la position g pour s’engager
dans le conduit 25 qui aboutit a la cuvette 26
et 4 la sébile a7 (fig. 4). Toutefois, avant de
tomber dans ladite sébile, le jeton est retenu
en h par un doigt 28 monté sur un arbre a9,
et qui ne sefface, pour permettre le passage
du jeton, qu'aprés la terminaison compléte
du mouvement du cadre 23 ; a cet effet, 'axe
24 dudit cadre porte un levier 30 qui vient
agir sur un autre levier 31 calé sur 'arbre
ag. Naturellement, un dispositif de rappel,
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tel que 32 par exemple, tend toujours i
ramener le doigt 28 en position normale,
tandis qu'un autre dispositif de rappel raméne
également le cadre 23 en position normale,
son mouvement de retour ayant fait fonc-
tionner la glissiére 3, et amené en v un nou-
veau jeton, qui est maintenu dans celte posi-
tion par le doigt 19, revenu lui aussi en posi-
tion normale, c’est-a-dire soulevé,
étant alors tombée dans le conduit 33 qui
I'améne au canal 34. Dans son passage, la
bille agit sur un organe appropné destiné a
produire le retour en position normale des
organes déplacés par Paction de la piéce de
monnaie, lors de la rotation de I’arbre 6.

Si le joueur n’a pas gagné, c’est-d-dire si
la bille ne s’est pas engagée dans 'un des
trous 13 derriere lequel est venu se placer
une trappe 12, ladite bille va tomber directe-
ment dans un canal incliné 35 qui la raméne
an canal 34, et en accomplissant, pendant
son parcours, la méme fonction que précé—
demment en ce qui concerne la remise en
position normale doat il vient d’étre question.
Le joueur a pu alors actionner la commande
du cadre 23, mais, actuellement, le mouve-
ment de ce dernier ne produira la distribution
d’aucun jeton.

D’aprés ce qui précéde on voit que dans
tous les cas, aprés chaque coup joué, la hille
vient occuper la position indiquée en & a la
figure 3. Elle est maintenue dans cette posi-
tion, & la base du canal 34, au moyen d’une
palette 36, solidaire d’un dispositif de com-
mande spécial, destiné & ne mettre la Lille a
la disposition du joueur, quaprés P'introduc-
tion de la mise.

Ce dispositif est établi de la maniére sui-
vante (fig. 3)

L’extrémité des leviers 8 vient agir, pen-
dant la rotation de P'arbre 6, sur une barre
37, supportée par deux bras 38 montés
libres sur I’arbre 10; I'un de ces bras porte
une saillie 39 qui peut venir coagir avec une
butée réglable 4o, disposée sur un levier 41
articulé en 42 sur un autre levier 43 monté
a pivot en A/ et porlant la palette 36, qu’un
ressort de rappel 45 maintient en posmon
normale; cest-a-dire dans la position indiquée
a la figure 3. Lorsque le mouvement de rota-
tion de Tarbre 6, entrainant la piéce de
monnaie P, a Produit le déplaceme_nt des

la hbille

A

8o

85

90

100



10

20

30

35

ho

45

JEUX, JOUETS, THEATRES, COURSES.

leviers g, 41 et 43 de maniére A amener ce
dernier dans la position indiquée ala figure5,
la palette 36 a dégagé 1la bille qui est
tombée en 42, ol elle se trouve retenue par la
palette 45. II faut alors que le joueur termine
complétement le mouvement de l'organe de
manceuvre actionnant l'arbre 6, pour que,
d’'une part la piéce de monnaie p tombe dans
la caisse de I'appareil, et que, d’autre part, le
dispositif de rappel 45 ramenant le levier 43
et la palette 46 en position normale, la bille
puisse s'échapper entre ladite palette et la
parot 47 du conduit 48, d’ol elle passe a
travers 'ouverture 119 pour venir se placer en
50, dans une position qui permet au joueur
de la lancer; ce lancement peut, du reste,
étre effectué par tout moyen convenable, par
exemple en utilisant un marteau 51, com-
mandé par un levier 52 calé sur un arbre 53,
lequel est lui-méme muni d’'un dispositif de
rappel approprié, constilué, par exemple, au
moyen d’un levier 54 soumis a P'action d’un
ressort 55.

Abstraction faite des diverses particularités
mécaniques qui ont été décrites ci-dessus,
afin de présenter la description d’un appareil
aussi complet que possible, comportant Iap-
plication du systéme qui fait objet de la pré-
sente invention, il importe de faire observer
ici que ledit systéme présente les particula-
rités caracléristiques essentielles suivantes :

La visibilité, en v, de la valeur et méme
de la nature du gain possibie;

La mise en position convenable, par suite
de I'introduction, dans la fente choisie, de la
mise obligatoire, et de la maneuvre d’'un or-
gane actionné par le joueur, des élémenis qui
déterminent le chemin que doit suivre la bille
pour que leJoueur ait gagné

La remise en position normale desdits
organes, par suite du mouvement méme de la
bille a travers Pappareil, aussi bien dans le
cas de gain, que dans le cas de perle;

L'impossibilité, pour le joueur, de recueillir
son jeton, tant que les divers organes de
]apparell ne sont pas tous revenus en posmon
normale ;

[422.339] 3

La variabilité de 1a valeur ou de 1a nature
du gain possible, indiqué par le jeton visible,
cette variabilité résultant du fait que les divers
jetons constituant une méme pile, c’est-a-dire
introduite dans un méme tube 2 » peuvent
définir des gains variables.

Dans l'exemple représenté au dessin, la
manceuvre de Forgane actionné par le joueur,
aprés I'introduction de la mise obhgaton'e
dans la fente choisie par ledit joueur, ouvre 4
Ia bille deux chemins gagnants possibles, et
suivant que ladite bille parcourra l'un ou
Pautre de ces deux chemins, le joueur recueil-
lera le jeton wvisible correspondant. Mais na-
turellement, la mancuvre précitée pourrait
ouvrir un nombre quelconque de chemins
gagnants, ou méme les ouvrir tous, suivant la
constitution de T'appareil.

RESUME.

La présente invention a pour objet un sys-
téme d’appareil distributeur de jetoms-primes,
ou autres articles, caractérisé spécialement
par le fait, que la valeur, ou méme la nature
du gain possible, est visible pour le joueur,
par exemple sous la forme d’un jeton quil

eut éventuellement recueillir, en maneuvrant
aprés I'introduction de 1a mise obligatoire dans
la fente correspondante, un ergane qui dé-
termine, pour une bille lancée par le joueur,
un parcours suivant lequel ladite bille va agir,
en cas de gain, pour produire les enclenche-
ments nécessaires a la distribution du jeton;
le mouvement de cette bille produisant da
reste, aussi bien dans le cas de gain que dans
le cas de perte, la remise en position normale
des organes préalablement déplacés pour
constituer le chemin précité, le systéme en
question comportant enfin un dispositif em-
péchant la délivrance du jeton gagné, tant
que les divers organes de l'appareil ne sont
pas revenus en position normale.

Constant GEORG et Josepu CARCELLE.

Par procuration 3

J. FavoLLgr.

Poyrla vente, s’adresser 3 I'lupriMERIE NATIONALE, 87, rue Vieille-du-'l‘emple. Paris (3*).

5t

6(_
f

"k

(=1
Laal

7¢

f

78

8a

85

90



2 planches. — PL I

MM. Georg et Carcelle

N° 422.339

R RN SN




MM. Georg et Carcelle '

N° 422.339

\_

Pl
) ALcde
R AT -, 7,
\\\\\\\\\\\\\
S\X\X\\\\\\\\\\\\o \\\\\\\\\\ \§\ v
7 %

0
S

m

22

%)

1k

29

@_ %JL

55

Iy —

IL




2 planches. — PL 1

_Fl'_r{_ 2

4

8

/

AR Uil

o S

=\

i .

= il 1y

o 4)

_m_ﬁ_..
5 m =~ R )

N I S
NUNU D 8

R 4] | 77

_ (N ' NNNNN ////4/_//‘ LY

I

NSNS,
g

NNNN\N AUEEANNENENNNNN RN NN NNUNANNNNNNNNNNNNNNNNAN

NN

I
N




2 planghes. — PL II

MM. Georg et Carcelle

N° 422339

ORI

ARNNNHNTIINNUNRNRNNRNY,

A
SRR

%




N° 422339

Tig 7

MM. Georg et Carcelle

'/, /, 7 Ly c/ o
%, A7, PAIA7 / A A S S S S 0 S S g4




2 planphés. — PL II

i

x

o7 AT LA T AT AT Yy Y T >
A Z g

\

K

NN

NANANN

P

| XNNNNNNN

N

PR It
NAAANAN ANNNRHENNANNNNRNNAN

NNNANNNN

S

S

]

AN RN AN

5

7/




	Bibliography
	Description
	Description
	Claims
	Description
	Drawings
	Drawings
	Drawings
	Drawings
	Drawings
	Drawings

