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Perfectionnements aux jeux a bille avec distributeur automatique de

jetons.

M. Léon JARRE résidant en France (Seine).

Demandé le 9 novembre 1912.
Délivré le 17 janvier 1g13. — Publié le 22 mars 1913.

L’invention a pour objet des perfectionne-
ments apportés aux jeux & bille avec distribu-
teur automalique ‘de jetons. D’aprés cette
invention, le distributeur comporte deux je-
tonniéres contenant des jetons de valeurs dif-
f¢érentes. Chacune des cases gagnantes ou peut
p-asser la bille contient un levier a deux voyants
(que la bille fait basculer alternativement dans
un sens ou dans P'autre en faisant apparaitre
un des voyants : cette bille tombe ainsi d’un
coté ou de Tantre de I'axe d’oscillation du
levier et libére au passage I'une ou lautre des
deux jetonniéres du distributeur. Grice a cette
combinaison d’'un levier & deux voyanls et
de deux jetonnidres, le gain est variable et
intérét du jeu se trouve augmenté.

Aux dessins annexés :

La fig. 1 est une vue d’ensemble d’'un ap—
pareil conforme & T'invention.

La fig. 2 estune vue en élévation montrant

I'ensemble des cases.

Les fig. 3 et i montrent Tagencement
d’'une case gagnante avec les deux positions
différentes que peut occuper le levier bas-
culant.

L’appareil est enfermé dans un coffre 1
dont la porte 2 est partiellement vitrée. Cet
appareil comprend 4 la mameére ordinaire une
ouverture 4 permeltant I'introduction de la
pitce de monnaie et un levier 5 destiné au

lancement de la bille. Sur cette porte est éga-"

lement disposé un bouton moleté 7 pour
actionner le distributear de jetons et une cu-
vette 8 destinée & recevoir ces jetons.

La bille peut se déplacer dans un chemin
de roulement circulaire 6 au mlieu duquel
est disposée une boiter g divisée en plusieurs
cases par des cloisons verticales 28.

Au-dessos de chacune de ces cloisons est
disposée une lame élastique 42 mince et plate

destinée A rejeter la bille lorsqu’elle narrive

pas suivant I'axe de la case.

Un certain nombre de ces cases, par exemple
(dans le cas des fig. 1 et 2) celles qui occu-
pent les deux extrémités sont perdantes. Ces

cases donnent acces a un plan incliné 11, a un
conduit 37 et & une coupelle 12 au-dessous
de laquelle est disposée une gouttiére 36
pour le retour de la bille.

Dans chacune des autres cases (cases
gagnantes) est “disposé un levier formé de
deux bras 21, 29 articulds a P'axe 16. Sur
les deux bras 21, 22 sont fixés des disques
23, 24 ponlant I'indication des deux sommes

(ui peuvent élre gagnées par exempie ofr.10 5

ct o fr. 20. Ces disques apparalssent a des
fenétres 17 et 18 ménagées a fa partie anté-
ricure de la boite . Le levier 21, 22 est
solidaire d’'une masse pesante 26 formant
contrepoids. Deux plans inclinés 12 et 13
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sont disposés . au-dessous des cases : 1'un ou
autre de ces plans inclinds recoit la bille
suivant qu'elle a passé en avant ou en arriére
de T'axe 16. Les plans inclinés 14 et 15
aboutissent a des conduits 4o et 41 ou sont
placées les extrémités de deux leviers 14 et
15, chacun de ces leviers par exemple le
levier 14 est articulé en 31 & un levier 32
auquel est fixée la tringle 33 qui libére les
jetons contenus dans la jetonniére 35. Le
levier 14 vepose normalement sur une butée
34 fhixée au bati.

Le fonctionnement de Pappareil est le sui-
vant :

Le joueur, aprés avoir introduit dans la
fente 4 la piéce de monnaie requise, lance la
bille & Taide du levier 5 dans la piste 6. Sila
bille tombe dans un des compartiments per-
dants, elle roule sur le plan incliné 11 et
tombe dans le conduit 37 d’olr elle ne peut
8tre dégagee que par lintroduction d’une

.nouvelle piéce de monnaie, celle-ci fait tomber

la bille dans 1a gouttiére 36 qui la raméne a
la partie inférieure du chemin de roulement.

Lorsque la bille entre par T'ouverture 20
dans une des cases gagnantes, elle rencontre
le levier 22, 93 quelle que soit sa position.
S'il occupe 1a position représentée fig. 4, ou
le voyant 23 portant Tinscription <10 cen-
times » apparait dans la fenétre 18, la bille
fait basculer ce levier et 'améne dans la posi-
tion représentée fig. 3, ou c’est le voyant 24
marqué «20 centimes» qui est visible. La
bille roule ensuite sur le plan incliné 12 et dé-
place en passant dans le conduit 4o le levier
14 qui est ainsi dégagé de la butée 34 et Ii-
bére la jetonniére distribuant les jetons de
10 centimes. En méme temps, la bille tombe
par le conduit 4o dans la gouttiére 36 et elle
est ainsi remise en _]eu
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Lorsque la bille arrive & nouveau dans la
méme case ou le levier 21, 22 occupe la po-
sition représentée fig. 3, la bille roule sur le
contrepoids 26, roule sur le bras aa et pro-
voque par son poids le basculement du levier,
elle s’échappe latéralement gréce & un amin-
cissement de extrémité du bras aa, puis
tombe surle plan incliné 13, et pénétre dans
le conduit 41 ol elle agit sur lelevier 15 qui
libére 1a jetonniére contenant les jetons de
20 centimes.

Gréce 4 la combinaison de leviers & deux
voyants placés dans les cases gagnantes, et de
deux jetonniéres contenant des jetons de va-
leurs différentes, 'appareil présente ainsi
I'avantage d’augmenter Iintérét du jeu sans
compliquer le mécanisme.

RESUME.

Un jeu & bille avec distributeur automatique
caractérisé par la combinaison de deux jeton-
nidres contenant des jetons de deux valeurs
différentes, et de leviers a deux voyants placés
dans les cases gagnantes; le levier 3 deux
voyants de chaque case basculant alternative-
ment dans un sens et dans 'autre sous 'action
de 1a bille, de facon & faire apparaitre tour
4 lour chacun des deux voyanis : la bille tom-
bant ainsi alternativement d’'un c6té et de
Pautte de I'axe de pivotenient du levier et 1i-
bérant au passage T'un ou P'autré des méca-
nismes qui verrouille la jetonniére contenant
les jetons dont la valeur correspond a Iindi-
cation du voyant.

Léon JARRE.
Par procuration :

Hippolyte Josse.

Pour la vente des fascicules, s'adresser & I'luphingnrd Marronaihs, 8y, rue Vieille-du-Temple. Paris (3°).
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