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Cette invention a pour objet un appareil
de jeu automatique & lancement de billes dis-
tribuant des jetons aux gagoants, et pouvant
étre transformé rapidement en plusieurs sortes

5 de jeux variés au moyen d’une série d’acces-

soires trés simples et d’une pose rapide.

Un appareil établi d’aprés ce systéme est
représenté sur le dessin annexé.

La fig. 1 en est une vue de face d’ensemble,

10 la plaque changeable indiquant la nature du
jeu étant enlevée. :

La fig. 2 est, a plus grande échelle, une
vue de derriére représentant les piéces essen-
tielles du mécanisme.

15 La tig. 3 est une vue de derriére d’un dis-
positif spécial.

La fig. & en est ung coupe transversale.

La fig. 5 en est une coupe horizontale.

Dans Pexemple représenté Pappareil est

20 disposé avec neuf cases de réserve groupées
par séries de trois et trois ouvertures de ga-
gnants, deux de coté et une centrale, 'des je-
tons gagnants étant en outre distribués lorsque
P'une des cases de réserve est remplie et qu'une

2b bille supplémentaire vient au-dessus de cette
réserve. Dans ce cas comme dans le cas d'une
bille s’engageant dans une des ouvertures ga-
gnantes des c6tés, toutes les billes en réserve
de la série correspondante retournent au
30 joueur. Dans le cas ol une bille s’engage dans

le trou gagnant central , toutes les billes en ré-
serve dans les neuf cases retournent au joueur.

L’appareil tel qu'il est représenté comporte
neul cases de réserve des billes a dont le fond
est constitué par des lames mobiles b (fig. 3, 35
4 et 5) dont le fonctionnement sera décrit
plus loin, ainsi qu’une case double ¢ pour les
perdus.

Au-dessus des cases a et ¢ sont disposées
des broches d placées dans la séparation des lo
cases et, au-dessus de ces broches, se trouvent
trois ouvertures gagnantes e.

L’appareil comprend en outre Fouverlure [
pour l'introduction de la pi¢ce de monnaie;
un bouton tournant g distribuant une bille par b
Pouverture ¢ quand la piéce de monnaie a été
introduite dans la feate f, un levier k action-
nant le marteau de lancement des billes et
distribuant une a une les billes de réserve
revenues au joueur, au moyen d’une fourche 5o
oscillante j; un bouton ! actionnant le distri-
buteur de jetons qui tombent dans la cuvette
m, aiusi que des chemins pour le parcours des
billes lancées et deux compteurs dont un n
indique le nombre de pidces de monnate in- 55
troduites dans I'appareil, tandis que 'autre o
marque le nombre de jetons distnbusés.

La piéce de monnaie introduite dans la
fenie [ tombe dans un couloir p, en passant
devant un aimant ¢, pour s’engager dans une 6o
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ouverture pratiquée daus la roue a dents r
avec cliquet empéchant le retour en arriére.
(Juand on tourne ensuite le houton g, la pidee
de monnaie souléeve la pidce d'arrét ¢ et le
bouton de manivelle « actionne la bielle » qut
fait tourner le disque w pourva de deux che-
villes = qui prennent une hile dans ie fond
du magasin y pour la faire passer par Pouver-
ture 7, a la dlsposmon du j Joueur.

Le dlsque w porte d’autres trous permet-
tant de Lhanger I'écartement des chevilles z
pour distribuer & la fois deux ou trois billes
au lien d’une si on le désire. Ce changement
de place des chevilles peut se faire trés facile-
ment. -De plus, le disque w est pourvu de

: quelques dents dans 1esquelles s'engage un
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cliquet z qui en est dégagé par la manivelle a!
quand on tourne le bouton g. La distribution
peut ainst étre effectuée régulierement méme
si I'on tourne rapidement le bouton g.

Le compteur de pidces de monnaie n esi
aclionné par la manivelle & dglssant sur un
levier pwotant a.’

'Le martean de lancement des billes est ac-
tionné, comme d’ordinaire, par un bras de
manivelle 4! ct une bielle 62 avec ressort de
rappel 4°.

Le bouton de la manivelle 4! actionne déga-
lement, pai la queue ¢!, un bras pivotant ¢?
relié¢ a la partie supérieure & une barre coulis-
sante ¢* portant des taquets ¢* et des butées ¢°.

Les ouvertures ¢ des gagnants sont prolon-
gées par des tubes ¢! disposées au-dessus de
trois cuvetles sans fond &' (fig. 1,3, &) dont
Iouverture nférieure se trouve en regard des
laquets ¢* et des butées ¢® de la barre ¢3.

Eb dessous de la barre ¢* sont en outre
disposées des palettes fixes d? solidaires de la
plaque portant les euvettes d'.

Sur la plaque de fond est fixée une barre

! sur laquelle ghssent irois coulisseaux mo-
biles f* dlSPOSéS sous les cuvettes d! et portant
les lames b qui retlennent les billes dans les
réserves.

Chacun des coulisseaux correspondant i
une des cuvettes d' porte encore une lame ver-
ticale ¢2 qui sert d’arrét latéral a la bille ga-
gnante dyant passé dans la cuvette, sqit que
cette bille ait passé par Fun des trous e ou
bien quelle ait glissé sur une réserve a rem-
plie de billes par les coups Joucs précédem-
ment. Gette hille passe dans la cuvette corres-
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pondante d! et elle vient reposer sur la palette
@ (voir le milieu de la fig. 3) en s’appuyant
sur la lame verticale ¢* ce qui Yempéche de
tomber dans le collecieur de billes gagnantes
g'. Quand on appuie ensuite sur le levier 4 du
marteau, on actionne le bras ¢ et par suite la
harre coulissante ¢* qui se mcut vers la gauche
(tig. 3). Dans ce mouvement les taquets ¢!
poussent la bille qui elle-méme fait glisser le
coulisseau f* sur la barre f!; quand la bille a
dépassé la paletie * elle n’est plus relenue et
elle tombe daus le collecteur & fond incliné g'.
Le mouvement du coulisseau vers la gauche,
produit par la poussée de la bille gagnante,
a en outre pour eflet de dégager le fond des
réserves « correspondant au coulisseau déplacé,
des lames b, ce qui fait que les billes conte-
nues dans ces réserves relournent au joueur
en tombant sur la partie A (fig. 1) d’ou elles
sont distribuées une a une par la fourche j
quand on actionne le marteau k, et cela sans
avoir a remettre une pitce de monnate dans
la fente

Quand on abandonne le levier de lance-

~ ment k, la lame ¢* est rappelée vers la droite

el ses butues ¢® raménent les coulisseaux f2 en
place, ¢n agissant sur les lames verticales ¢*.
Chaque coulisseau /" porle un voyant qm se
deplace en méme temps que lui et qui est des-

tiné a faire apparaitre le mot = gagné» & tra—

vers une ouverture pl‘athuee sur le devant de
Pappareil.

Dans lexemple représenté le coulisseau f*
correspondant a la cuvetle centrale POltb de
chaque c6té des crochets [* destinés a entrai-
ner en méme temps les deux autres coulisseaux
quand une bille gagnante est tombée dans
cette cuvette ; dans ce cas toutes les billes con-
tenues dans les réserves « reviennent au joueur.

Les deux autres coulisseaux ont leurs mouve-

ments indépendants de celui du milien. On
peut rendre les trois coulisseaux indépendants
F'un de 'autre en supprimant les crochets f?,
ou en rendre deux dépendants et un autre
libre selon qu’on le désire.

Les billes gagnantes qui_ont été ainsi de—
versées dans le collecteur g! sont distribuées

une a une sur le clapet pivotant & qui lui
- livre passage par son dégagement du ¢ran d’ar-
“rét , en méme temps que le distributeur de
“Jelons est hbéré.

La dlstubunon des billes gagnantes est ef-
£ ;
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fectuée au moyen de deux bras !, montés sur
le levier pivotant I, ces deux bras constituant
une sorte d'échappement mancuvrant avec le
levier £! quand on tourne le bouton L. Quand
{a hille a fait plvotel le clapet o', le ressort m!
rappelle en arriere le levier /! et le ticoir w2
prend un jeton dans Ia colonne crease ou je-
tonnidre m®. Quand on lourne ensuite le bou-
ton [la hielle n' rappelle le levier /' a sa po-
sition de repos, le cf apet ! étant enclenché, le
tiroir est ainsi rappelé avec le jeton qu'il con-
tient et ce dernier tombe par le conduit o' dans
la cuvette m, 3 la disposition du joueur. La
bille gagnante aprés avoir actionné le clapet

ivotant &' se rend, par le conduit p', dans le
magasin a billes y.

Une roue & rochet avec cliquet placée sur
axe du bouton de maneuvre [ empéche de
faire tourner celui-ci en arriére.

Le comptenr de Jelous o est aclionné par
une butée o', lixée au bras k1, qui agit sur un
levier pivotant »? rehié a la commande du
compteur.

On peut disposer plusicurs jetonniéres m?
Pune a coté de lautre, afin que 1’appareil
pursse contepir une grande quantité de Jetous
ces jetonniéres sont disposées de mamére a se
vider I'une aprés Vautre.

Les jetonniéres m® sont fermées a la parti(,

supérleure par un bouchon »' percé d'unc
fente supérieure pouvant donner passage aux
jetons. Gette fente se trouve disposée en regard
d’un conduit vertical s' fixé au plafond de ia
boite de Tappareil qui est lui-méme percé
d’une fente, de maniere & pouvoir remettre
des jetons dans P'appareil sans avolr recours
a Yoaverture de la porte.
_ Aipsi qu'il a été dit cet appareil peul étre
transformé trés lacilement de mameére & con-
stituer d’autres jeux, et cela au moyen d’ac-
cessoires trés simples.

On peut ainsi supprimer les réserves de
bilies en donnant une bille au gagnant. Dans
ce cas on dispose sous les conduits de réserve
un couloir incling qui conduit les billes de ré-
serve déclanchées dans le magasin y en pas-
sant par une ouverture »'. Il y a alors ¢n
plus une bizlle s (montrée en pointillé sur la
ﬁg a2.) qui relie le bras 4! du distributeur de
jetons au disque w, de maniere & donner une
bille au joueur chaque fois que l¢ distributeur
de jetons est actionné. . .

o
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Atnsi qu'on le voit sur le dessin fig. 1 et 4,
les cases de réserve 7 sont percées sur 1a face,
de trous t' ce qui permet d’autres combinai-
sons en engageant des pointes ou des vis dans
quelques—unes de ces ouvertures. On peut
ainsl avoir un certain nombre de cases de ré-
serve et le restant des cases.de gagnants, ces

derniéres étant celles dans lesquelles sont en-

gagées des pointes ou des vis qui empéchent
les billes qu’elles contiennent de tomber en
revenant au joueur. Ues billes restent ainsi
emprisonnées dans les cases et si une autre
bille est'lancée dans une de ces cases, elle
constitue une bille gagnante qui tombe dans
la cuvette d' correspondante.

On peut aussi disposer Pappareil de ma-
niére & fairc un jeu dans lequel on gagne
quand la bille lancée va dans une case por-
tant la couleur qui a été choisie par le joueur;
dans ce but on peut facilement disposer un
voyant mobile portant les couleurs et se dé-
pla(,anl devant une ouverture fixe en combi-
naison avec une piéce a couloirs plems se dé-
placant en méme temps, ces piéces mobiles
étant mises en mouvement soil par le bras
pivotant ¢%, par une chaine actionnée par un

organe quelconque de Pappareil, soit par toul

autre moyen.

En résumé 'appareil gqui a été déenit per-
met en dehors des combinaisons thquees,
de réaliser toules les combinaisons de jeux a
billes actuellement en usage.

RESUME :

t° Appareil de jeu automatique & lanee-,

ment de billes distribuant des jetous aux ga-
gnants, pouvant étre transformé raprdement
en plusieurs autres jeux variés au moyen d’une
série d’accessoires trés simples et de pose fa-
cile, cet appareil comprenant des cases de ré-
serve de billes obturées par le fond par des
lames solidaires de coulisseaux mobiles dé-
bouchant auntomatiquement ces cases quand
une bille supplémentaire est lancée dans une
case remplic, cette bille supplémentaire ga-
gnante passant dans une cuvette et étant rete-
nue par une lame de fond jusqu'a ce qu’une
barre coulissante, maneuvrée par un levier
commandé par le mouvement de lancement
de 1a bille, pousse cette bille qui tombe dans
un collecteur qui la dirige sur le clapet mo-

| hile libérant le di'slributem‘ de jetans, le dé-
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lacement de 1a bille ayant encore pour effet
de déplacer un coulisseau mobile qui débouche
les cases de réserve qui y correspondent, les
billes contenues dans ces cases retournant au

5 joueur.

10
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2° Disposition de 1a barre coulissante de
iibération de la bille gagnanie ei de manwuvree
des coulisseaux, avec des butées replacant au-
tomatiquement les coulisseaux & leur position
de repos, ces coulisseaux, en nombre quel-
conque, pouvant étre indépendants I'un de
I'autre ou accouplés comme on le désire.

3° Disposition des cases de réserve des
billes avec des trous dans lesquels on peat
engager des vis ou des pointes de maniére a
augmenter ou diminuer le nombre des cases
de réserve, les cases ainst garnies a 'avance
d’une bille reposant sur les vis constituant des
cases gagnantes.

4° Disposition du disque distributeur de
billes avec des chevilles pouvant étre changées
de place de maniére a pouvoir disposer ce

JEUX, JOUETS, THEATRES, COURSES.

disque pour distribuer au joueur, une, deux
ou trois billes, suivant I'écarlement donné a
ces chevilles, ce disque portant quelques dents
dans lesquelles s’engage un cliquet assurant
la bonne position des chevilles par rapport &
la ou aux billes & distribuer.

5° Echappement a deux bras distribuant
les billes une a une au clapet pivotant libérant
le bras distributeur de jetons.

6° Les divers jeux pouvant étre réalisés
avec Fappareil au moyen d’accessoires trés sim-
ples et de pose facile.

7° Les divers détails de construction de
Pappareil, tels que compteur de pidces de
monnaie, compteur de jetons, jetonniéres
multiples, mise des jetons dans les jetonniéres
sans ouvrir Yappareil, ete.

LULSDORFF.

Par procuration :

Y. MaTrar.

Pour la vente des fascicules, s’adresser & 'lurrimenie nariovare, 87, rue Vieille-du-Temple. Paris (3°).
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