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La présente invention concerne un distri-
buteur automatique de jetons a prépalement,
combiné pour servir de jeu récréatif par la
mise en action, a 'aide d'une manette, d’un

b automale qui lance une bille a trajectoires va-
riées, laquelle peut tomber dans Y'une quel-
conque des blouses piacées pour cmrespondre
aux diverses trajectoires de la bille, lesdites
blouses sont en outre disposées au—dessus d’un

10 tableau mobile qui les indique respectivement
gagnantes ou perdantes ou 1nversement, A
la volonté du joueur.

Le jeu ainsi établi n’a cependant que I'ap-
parence d'un jeu de hasard, carle bouton

15 extérieur, qu'il faut mouvoir pour changer la
position du tableau mobile, détermine, 3
I'insu du joueur, une modification dans la
traJect01re de la bille lancée; en sorte que
celle-c1, pour chaque coup joué, tombe tou-

20 jours dans une blouse de valeur déterminée
prévue (gagnante ou perdante) et celd quelle
que soit la position chotsie par le joueur pour
le tableau mobile.

Le distributeur automatique est encore ca-

25 ractdrisé par diverses combinaisons d’organes
notamment : par un déclanchement automa-
tique, pour immobiliser le tablean mobile,
dés que le Jouem a tourné la manetle qul
actionne le jeu; par la possibilité de varier a

30 volonté ordre des coups gagnants et perdants,
& augmenter {e nombre des uns par rapport
au nombre des autres; par un frein automa-

tique a pendule qui arréte le fonctionnement
des organes, dés que Vapparell est dérangé
de sa position verticale et empéche ainsi les
fraudes que certains joueurs pourralent étre
tentés de faire en inclinant appareil.

D’autres combinaisons de mouvements ori-
ginaux sont prévues : pour I'enclanchementdu
jeu par une piéce de monnaie; pour ia tension
variable et la détente du marteau pour lancer
la bille ; pour T’enclanchement, & chaque coup
joué, de la lame de dlstrlbutlon des jetons et
son déclanchement automathue achaque coup
gagnant, pour délivrer un ]Lton au joueur;
par la disposition d’un arbre a palettes croi-
sées guidant la bille dans le conduit, soit
perdu, soit gagnant.

Au dessin :

Fig. 1, vue en élévation extérieure du dis-
tributeur automatique;

Fig. 2, vue intérieure montrant le méca-
nisme disposé sur le fond de la caisse;

Fig. 3, vuc intéricure montrant la partic
du mécanisme disposée sur la paroi latérale
de 1a caisse;

Fig. 4, détall montrant le contact de la
rampe avec le disque de réglage des coups;

Fig. 5, détail du cadre principal, de fone-
tionnement portant le levier d’enclanchement;

Fig. 6, détail du mécanisme de commande
du cadre principal;

Fig. 7 et 8, détails du passage de la bille
dans les condults (gagnant et perdant).

Prix du fascicule : 1 franc.
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Le distributeur comprend une boite 1
pourvue d'unc porte 2 avec glace permettant
de voir 1a piste du jen; cette porte forme une
caisse dont le fond 3 et la paroi latérale 4
supportent tout le mécanisme du jeu.

Le joueur ayant introduit dans la fente 5
une piéce de monnaie, celle-ci s’engage dans
le conduit 6 et, avant de tomber dans 1a botte,
rencontre le bec du levier 7 qui bascule et
s’enclanche avec un bloe 8 solidaire d’un
cadre mobile g, 10, 11, 12, formé de deux
tiges g, 1o et de deux traverses 11, 12. Le
levier 7, basculant en 7a, est pourvu d’une
queue 75 formant contrepoids; 1l pivote dans
une chape portée par une douille 7¢ attelée

_par une bielle 13 & une manivelle 14 formée

sur P'axe 15 de la manette extérieure de ma-
neeuvre 1 6. La douille 7¢ montée libre sur la
tige 10 est entretoisée avec une douille de
guidage 7d libre sur la tige g. Par cetle dis-
position, en faisant faire un demi-tour dans
le sens de la fléche (fig. 1) 3 la manette 16,
on déplace vers la droite (ig. 2, 5, 6) soit les
douilles 7¢ et 7d et le levier 7, si celui-ci
n’est pas enclanché, soit tout le cadre g, 10,
11, 12 si le levier est enclanché (pointillé
fig. 2). Ledit cadre est attelé parsatraverse 12
& une crémaillére 17 qui traverse un méca-
nisme modérateur de vitesse 18 et s'accroche
a un ressort de rappel 1g. Le cadre g, 10,11,
12 sedéplace horizontalement dans des guides
fixes 30, 31; il porte divers organes, savoir:

Un doigt 20 qui agit surunlevier 70 chargé
d’'immobiliser le tableau mobile dont il sera
parlé ci-aprés, ce doigt 20 abandonne ledit
levier, dés que le cadre commence a se dé-
placer;

Une butée 21 qui repousse la lame 22 du
distributeur de jetons et permet de Y'armer en
enclanchement avec un doigt 23 porté par
une tige de commande 24 dont le mouvement
sera expliqué plus loin;

Un taquet 25 pour soulever, au passage,
un levier 26 pivotant en 27 sur e fond 3 et
portant, d’autre part, ine rampe 28 dont la
position en hauteur est réglée par le disque
de réglage 4o, et, sur laquelle glisse le bloc
a galet 2¢ terminant unlevier 3 2 oscillant en
33 sur la traverse 13 ; ce levier porteun doigt
d’accrochage 34 pour basculer le marteau 35
oscillant en 36 qui proveque par sa détente le
lancement de 1a bille;

.
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Une butée 37 pour actionner le cliquet 38
lequel fait tourner d’unc dent la roue 3¢ so-
lidaire du disque fo.

Par. cette disposition, on comprend que,
pour chaque déplacement rapide du cadre g,
10, 11, 12 vers la droite, au moyen de la
manette 16, aprés que Yon a introduit une
piece de monnaic pour enclancher le levier
7, il se produit un retour automatique modéré
dudit cadre vers la gauche sous I'influcnce du
ressort 1 et de la crémaillére 15; dans ce
retour, le doigt 34 accroche le marteau 35 et
le déplace angulairement d’une quantité va-
riable, sutvant la position plus ou moins haute
‘quoccupera la rampe 28. On peut ainsi don-
ner au marteau 35 une tension variable 2
chaque coup joué et, sous linfluence du res-
sort de rappel 42, le marteau 35 donnera &
la billedu jeu une impulsion différente et,
par suite, celle-ci décrira unetrajectoire diffé-
rente.

Le marteau 35 pourrait frapper directe-
ment la bille mais, dans Pexemple représents,
il est attelé par son axe 36 & un ensemble de
leviers 43, 44, 45 qui actionnent le¢ bras
d’un automate pour lancer la bille 46 dans la
piste du jeu.

Dans Yexemple représenté, le jeu comporte
quatre blouses A, B, C, D au-dessous des-
quelles un tablecau mobile 8o indique respec-
tivement (gagné, perdu, gagné, perdu) et, sl
est retourné 8oa, 11 donne des indications
inverses, et, la bille doit décrire quatre tra-
jectoires respectives a, b, ¢, d pour tomber
dans ces blouses; on comprend qu'il suffit de
faire occuper a la rampe 28, quatre positions
suceessives en hauteur pour changer quatre
fois 1a tension du marteau et obtenir les quatre
trajectoires. Ce résultat est obtenu de la ma-
niére suivante : la rampec 28 porte un doigt
28a qui repose sur la tranche du disque de
réglage lo présentant des encoches décon-
pées de maniére a former des repos de trois
hauteurs; & chaque coup, le disque présente
un repos quelconque 4 1a rampe et il s’ensuit
une trajecfoire prévue. On peut admettre que
les trois trajectoires ainsi réahisées correspon-
dent aux blouses B, €, D (perdu, gagné,
perdu). Siie tablean mobile est tourné par le
joueut, il importe, d’aprés Finvention , que le
résultat du coup ne soit pas changé; cepen-
‘dant les blouses A, B, C, P seront marquées
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de valeur contraire (perdu, gagné, perdu,

gagné); pour obtenir le résaltat cherché, 'on
a monté le disque dans un bati 41 suspendu
a une tige 4 1a et qui peut occuper deux posi-
tions en hauteur, une position haute qui vient
d’étre décrite et fourmt les trajectoires b, ¢, d
et une position basse pour fournir les trajec-
toires a, b, ¢; le changemenl de position du
disque est dépendant et solidaire du change-
ment de position du tableau, en sorte que,
dans lexemple cité, lescases A, B, C, D ont
bien une nolation de valeur contraire, apnes
la rotation du tableau, mais dans le premier
cas, la bille ne pouvait fournir que les trajec-
ton'esb ¢,d correspondant aux notations (perdu,
gagné, perdu) et, dans le second cas, labille
ne pourra fourmr que les tr;qectouesa b, ¢
correspondant aux mémes notalions (perdu
gagné, perdu), précisément parce que le ta-
bleau mobile a été inversé.

Pour la rotation da tableaumobile 8o, 8o,
le joueur dispose d’un bouton extérieur b6 a
demi-tour forcé avec rochet 47 limitant le
sens et sur lequel un maneton 48 souléve une
régletie L g porlant un crochet oscillant 5o
lt,quel “lors de la détente brusque de la ré-
glette 4g sous P'action du ressort 51 attaque
Pun des quatre doigts d’'une roue dentée Hoa;
celle-cifait un quart de tour alors que la roue
53 de Tarbre du tableau mobile fait un demi-
tour; cette roue 53 est sohdaire d’'un excen-
trique 54 en contact duquel un levier 55 est
sollicité en deux positions (haute et bassc)
pour déplacer respectwement le dlb(llle ho:
ledit levier 55 et la tige de suspension h1a
du disque étant attelés tous deux au méme
arbre de connexion 56.

La manceuvre du bouton 46 détermine aussi
le mouvement d’un arbre & paleltes croisées
dissimulé dans les blouses pour faire passer la
bille dans un canal de sortie différent suivant
que la blouse est 3 ce moment gagnanle ou
perdante. Cet arbre 57 porte un engrenage
de commande 58 actionné par I'engrenage ba,
il fait un quart de tour avec lui et change
ainsi le sens des palettes pour chaque blouse,
a chacun de ses déplacements; les palettes

- horizontales conduisent la bille gagnante

50

dans un canal 60 et les pa[ettes verticales

obligent la bille perdante a s'écouler par le
canal 61.

A la sortie du canal 60, la bille gagnante
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tombe sur un chemin 62 quila rameéne en
position dans le jeu, et dans ce parcours, elle
rencontre le nez 63 d’un levier 64 qui oscille
et actionne, par une série de leviers el d'é-
querres, la tige 24 et le doigt 23 qui délivre
la lame distributrice du jeton; cette lame 22
est raIppelée par le ressort 65 et le jeton
s'écoule par le conduit 66 pour étre délivré
au joueur dans la sébille extérieure 67.

En outre, la bille gagnante, avant de s’en-
gager sur le chemin 62, a rencontré le levier
oscillant 68 d’un voyant 69 qui laisse appa-
raftre, aYextérieur, I'indication du résultat du
coup ]oué

Lorsque 1a bille perdante s’engage dans le
canal 61, elle retourne simplement dans le
jeu en faisant basculer le voyant 69 en sens
inverse.

La manceuvre du bouton 46 ne permet
d’actionner le tableau mobile 8o quautant
que le joueur n’a pas encore actionné la ma-
nette 16, car, & partir de ce moment, le doigt
20 abandonne le levier 70 et celui-ci bascule
pour annuler l'effet du crochet 5o.

Pour maintenir le levier 7 enclanché pen-
dant la course du cadre, le bloc 8 est pourva
d’'une lame de contact 8a quiest pressée contre
le bec dudit levier par un ressort 8.
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I.e mécanisme modérateur peut étre d’un-

systeme quelconque, celuireprésenté est pourvu
d’ailettes 18a dont 1’axe por te un disque de
rotation qm peut étre arrété par un frein 71
porté par un pendule 72 dontla tige 73 est
suspendue par un cardan 74. Le frein arréte
le mécanisme dés que le pendule quitte la
position verticale.

Le nombre des blouses du jeu peut étre
modifié.

On peut également disposer sur le disque
de 1églage Lo des encoches de hauteurs va-
riées pour déterminer des séries voulues de
trajectoires; on peut modifier 'ordre des séries
en rapportant par endroits, sur le pourtour
du disque des vis 75 dont les tétes saillantes
modifient la valeur des encoches & ces en-
droits (fig. 4).

Le dlstnbuteur peut étre 1pprop1m pour
distribuer tousobjets autres qne des jetons.

RESUME :

1° Distributeur automatique de jetons &

100
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prépaiement dans lequel une bille lancée &
travers une piste, décrit diverses trajectoires,
pour tomber dans des blouses gagnantes et
perdantes, caractérisé par la combinaison :

D’un mécanisme enclancheur basculé par
la piéce de monnaie et mis en action par une
manetle extérieure pour provoquer automati-
quement le lancement de la bille dans le jeu,
suivant une trajectoire prévue qui correspond
a une blouse déterminée gagnante ou per-
dante;

D’un tableau \ndicateur mobile annoncant
la valeur des blouses et pouvant étre inversé
par le joueur au moyen d’un bouton extérieur;
le mouvement de ce bouton étant connexé
avec le mécanisme qui modifie la tension du
marteau lancant 1la bille, afin de modifier la
trajectoire de celle-ci et la faire tomber dans
une blouse de méme valeur, quelle que soit
ia posmon donnée par le joueur au tableau;
un arbre & palettes croisées est également ac-
tionné par le bouton extérieur et simultané-
ment, pour changer dans chaque blouse le
chemin de la bille, en concordance avec le
tableau 1ndicateur.

2° Le mécanisme pour varier la tension du
marteau comprenant une rampe sur ldqucﬂe
se déplace le levier daccrochage du martecau;

JEUX, JOUETS, THEATRES, COURSES. y

la hauteur de cette rampe étant réglée par un
disque & encoches porté par un béti suspendu 3o
pouvant occuper deux posmons pour réaliser la
concordance avec les deux posmons du tableau
mobile, afin de modifier respectivement la
tension du marteaun et obtenir que la hille en
changeant de trajectoire ne change pas le 35
résultat prévu.
3° La disposition du cadre principal por-
tant les divers organes pom :
Dégager le levier qu immobilise le mou-
vement du tableau mobile; ho
Enclancher la lame distribuant le jeton;
-Soulever le levier porte-rampe et permettre
la rotation, d’une dent, du disque de réglage;
Connexer le mouvement du cadre avec un
modérateur de vitesse et un ressort antago- 45
niste.
4° La disposition de leviers oscillants ac-
tionnés au passage par la bille pour agir, sur
le distributeur de jetons, sur un voyant exté-
rieur, etc. 20
5° Le frein d pendule déqudl])re, pour
arréter le mécanisme, au cas ou lappareil
serait incliné.

Cuarnes-Danier-Avexavore PASTEUR.

Par procuration :

Paul Caquer.

Paur la vonte. sadresser & larniveaie ¥arioxate, 87, rue Viellle-du-Temple. Paris (3°).
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