REPUBLIQUE FRANGAISE.

OFFICE NATIONAL DE LA PROPRIETE INDUSTRIELLE.

—> g
BREVET D’INVENTION.
XX. — Articles de P“aris et indgst.ries diverses. N° 341.401
1. — JEeux, JOUETS, THEATRES, COURSES.

Systéme de distributeur automatigque a prépaiement.

M. Gasron-Geoncrs-Vicron PEREAUX résidant en France.

Demandé le 17 mars 1904%.
Délivré 1e 8 juin 1goly. — Publié le 8 aoil 190l.

La présente invention est relative & un Sys-

. ttme de distributeur automatique a prépaie-
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ment, comportant un dispositif lancant une
bille sur une sorte de billard vertical, qui
tombe soit dans une trémie gagnante, soit
dans une trémie peldante de facon a pro-
voquer la sortie d’un jeton si 'on a gagné, ou
Parrét de 1a bille st on 2 perdu. Cet appareil
est en outre muni d’un dispositif intermédiaire
spécial, permettdnt lorsqu’il y a lieu, de dé-
gager un tiroir qui laisse tomber, dans une
sébile, le jeton gagné de fagon qu'il puisse
étre saisi par le joueur.

Cette invention sera bien’ comprise par la
description qui suit, en se référant au dessin
spéeimen annexé, dans lequel :

La fig. 1 représente ce systtme de distri-
buteur vu de face.

La fig. 2 monire le coté intérieur de la
porte sur laquelle le mécanisme est fixé.

Lafig. 3 est une coupe verticale transversale
de 'appareil au repos, faite suivant laligne A-A
de 1a fig. o

La fig. ll est la méme vue, l'appareil étant
en travail.

La fig. 5 lepresente a part, en coupe lon-
gltudlnale faite sutvant 1a llgne B-B de la fig. 6,
le tiroir de distribution des jetons.

La fig. 6 en est un plan correspondant.

Dans ces diverses figures, les mémes lettres
de référence désignent les mémes parties.

Comme on le voit dans ce dessin, fig. 1, ce
systéme de distributeur & prépaiement com—
porte, de face: une entrée a pour une piéce
de monnaie de dix centimes par exemple une 35
touche b pour lancer la bille w servant 3 jouer;
un tiroir ¢ pour faire descendre le jeton quand
on a gagne une sébile d poar présenter le
Jelon au joueur; un guide ¢ pour diriger la
bille au-dessus d’une réglette £, percée de trous 4o
pour laisser passer la bille, soit dans les
trémies gagnantes g7, soit dans les trémies
perdantes ; et un plan inchiné: qui raméne

1a bille w sur un arrét 3 bascule IE

Aprés avoir introdwit une piéce de dix cen- 45
times dans 'appareil, cette piéce agit, comme
il sera expliqué ci-aprés, pour faire basculer
arrét j dans le sens de la fléche, fig. 1, afin
que la bille w aille se placer sur la tete du
piston k. 50

Lorsque la bille est dans cette position, en
appuyant sur la touche b, pwms, en P'aban-
donnant franchement, le piston £, qui est
muni de ressorts /, remonte vivement en pro-
jetant la bille en 1'air. Si la bille arrive dans 55
une des trémies perdantes b, elle tombe di-
rectement sur le plan incliné ¢ qui la raméne
contre lalreL], de sorte quﬂ faut introduire
une autre piéce de monnaie dans l’appareil
pour recommencer la partie, 6o

Aprés avoir introduit une piéce de monnaie
dans Tentrée a, celle-ci suit un couloir m,

Prix du fascicule: 1 franec.
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muni de coupe-fils pour empécher de retirer
une plece de monnaie retenue par un fil et Pun
aimant pour arréter 'introduction d’un disque
en fer dans l’app:n‘eii. La piéee tombe ensuite

‘sur une bascule n qui fait effacer Parrét ;) pour

que la bille aille se placer sur fa téte du
piston k. Si on suppose la hille lancée dans
nne des trémies gagnantes g, elle pénétre dans
Pintérieur de ]’appm‘eii par une des entrées o
et tombe dans une sorte d’entonnow p dont la
sortic s¢ trouve en face d’une palette ¢ faisant
partic d'an levier du premier genre » articulé
en s, Ge levier est muni, du c6té de la résis-
tance ¢, d'une chainelte « reliant ce levier &
une butée mohile v articulée en v el qm em-
péche le tivoir ¢ d’étee tiré & soi quand on a
perdu.

Le levier r comporle, du c¢oté de la puis-
sance, un fil y allant a un talon z arliculé
en 1, de facon yu'en s’abaissant, il soit ren-
contré par unc butée » faisant partie du tivoir.
De cetie fagon, en tirant le tiroir & soi, la
butéc 2 vient rencontrer le talon = qui, en
s‘arc-houtant, force 1a butée mobile v & se
soulever pour rendre ainst le tiroir libre.

Le tiroir étant libre, entraine un jeton avec
{ui et le laisse tomber, & Textérieur de L;P-
pau,ll dans la sébile d, afin qu’il puisse étre
pris par le gagnant.
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Ce jeton provient d'une pile placée dans an
magasin tubulaire vertical 3.

Un ressort 4 rappelle la buiée mobile & sa
position d’arrét. Des ressorts 5 raménent le
tiroir dans sa position initiale. La bille,, sortant
de T'ouverture 6 quand on a gagné, va se re-

- placer derriére Yarrét J-

Tout Yensemble du mécanisme est {iné sur
unc sorte de portc que Pon peut ouvrir & Paide
d’une clé.

Les formes, détails, accessoires, mal:uos
cl dimensions de ce systtme d’ appalell peuvent
bien entendu varier sans c]nanger en rien pour
cela le principe de cette invention.

Ex nrésumis, linvention consiste dans un
systbme de distributeur automatique a pré-
palcment caractérisé prmcnpalunent par un
talon articulé reli¢ & un levier du premier
genre actionné par la bille lorsque lon a
gagné et qui vient sarc-bouler de maniére a
soulever une butée mobile sur laquelle 1 est
articulé, de facon & poavoir amener Ie tiroir
a soi, pour faire tomber un jeton a Pextérieur,
dans une sébile & portée du joueur.
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