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La présente invention est relative & un jeu
comportant un tableau, muni d’'un certain
nombre de cases de rois, de cases de reines et
de cases d’as, et dans lequel une pidee de dix

5 centimes, introduite a P'intérieur de I'appareil,
sert d'intermédiaire pour faire présenter deux
billes devant un marteau lance-billes, aclionné
par le joueur.

Pour gagner le gros lot, il faut que le

10 ]OuPllI‘ fasse un mariage avec ses deux billes,
c’est-a-dire qu’une de ses billes tombe dans
une des cases des rois, tandis que Pautre hille
tombe dans une des cases des reines, ou
inversement. Le j Joueur ayant gagné recoit un

15 jeton de vingt centimes.

Les cases des as sont perdantes, sauf quand
le joueur obtient deux as dvec ses billes; dans
ce dernier cas, le joueur recoit un jeton de
consolation de vingt centimes.

20 Ge jeu est combiné avec un compteur de
coups, de facon que tout joueur, perdant six
fois de suite, recoive, la septiéme fois, un
jeton de trente centimes et deux billes.

L’appareil comporte également un compteur

25 pour les recettes.

Cette invention va étre décrite ci-aprés,
en référence au dessin annexé, dans lequel :

La fig. 1 représente cet appareil vu de-
face;

Prix du fascicule

La fig. 2 montre le méme appareil du cété 3o
intérieur, les organes étant au repos;

Les fig. 3 et 4 montrent respectivement,
sur leurs deux faces, les tubes pour le passage
des billes;

La fig. 5 représente T'appareil du cété in- 35
térieur, les organes étant dans 1a position
armée ;

La fig. 6 montre les organes de Pappareil
dans la position qu’ils occupent lorsqu’un coup
est gagné; ho

La fig. 7 est une coupe verticale partielle
de Vappareil, montrant le passage des billes
dans les cases réservées aux as;

La fig. 8 est une coupe partielle horizon-
tale, montrant 1’arrét des billes des as; 45
La fig. g est une vue de c6té partielle de
Pappareil, montrant le dispositif de com-

mande du distributeur de jetons;

La fig. 10 représente le dispositif compte- *
coups. 50
Comme on le voit dans ce dessin, le méca-
nisme de cet appareil est renfermé dans une
boite @, dont 1a porte constitue un tableau 4,

recouvert par une glace.

Ce tableau comporte un arrét artlculé ou 5b
papillon distributeur ¢, pour les deux billes
servant & jouer et venant de lintérieur de
appareil, aprés avoir traversé le tableau

: 1 franc.
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Cet arrét est manouvré au moyen d’une ma-
nette d.

Au-dessous du distributeur de billes se
trdbuve un plan incliné e, dans lequel est dis-
posé un marteau i ressor tf actionné au moyen
d’'unc manette g et destiné & lancer les billes.
A cet effet, la téte de ce marteau A ressort
arrive au-dessus d’un chemin en spirale 4, que
doivent suivre les billes lorsqu’elles sont lan-
cées par ce marleau.

Ces chemins conduisent & une plaque per-
forée 7, fixée au-dessus de cases , marqudes con-
sécutivement par un roij et unc reine k, puis
par un as [, un roi et une reine, et ainsi de smte.

Les cases des as présenient un fund per-
foré, pour que les billes puissent tomber dans
une sorle d’entonnoir m, muni d’un clapet
et d’un arrét de billes o.

Vers 1a partie supérieure des chemins, I'ap-
pareil est muni d’'un compteur de coups p,
landis que, vers la partie inférieare dos
mémes chemins, cet appareil comporte un
compteur ¢ pour la recette.

-La porte de 'appareil est munie également :
d’'une entréde r pour les piéces de monnaie
servant A jouer; d’une poignée de manceuvre s;
et dunc sébile ¢, dans laquelle le joueur
prend les jetons qu'il a gagnés.

Du c¢6té intérieur, la porte est doubide d’une
platine en fer u, sur laquelle sont mentés :
les conduits pour les billes; le couloir’ pour
les pidces de monnaie; les diverses parties
constitutives du mécanisme; et les magasins
tubulaires pour les jetons & distribuer. .

Les conduits pour les billes (fig. 3 et 4)
sont constitus par : un tube », dans lequel
débouchent toutes les cases des rois; un autre
tube , dans lequel débouchent toutes les cases
des reines; et une sorte d’entonnoir y pour la
deuxitme bille tombant dans les as.

Le tube v, dans lequel débouchent les cases
des rois, est réuni, & T'aide d’un tube z, & un
collecteur 1; le tube , dans lequel débou-
chent les cases des reines, esl réun, par un
tube 2, au méme collecteur; et enfin, 'en-
tonnoir y, pour les bhilles des as, est réuni,
par un tube 3, audit collecteur. Ce collecteur
conduit les billes & une ouverture débouchant
derriére Yarrét des billes ¢. Le tube 3 pour
les billes des as est disposé entre le tube 2
pour les billes des rois et le tube 2 pour les
billes des reines.

JEUX, JOUETS, THEATRES,
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Entre 1¢ tube des billes des rois ot le tube
des billes des reines régne un levier 4, arti-
culé en 5, qui permet aux billes des mariages
de descendre dans le collecteur 1. A cet effet,
la bille, tombée dans le tube x des billes des
reines et retepue par un cliquet 6 et par le
bec du levier 4, ne pourra descendre dans le
collecteur qu’a la condition qu’une bille, tom-
bée dans le tube des hilles des rois, ait fait
basculer ce levier. Ce basculement peut, bien
enlendu, se produire par la premiére bille
joude, et alors la bille des reines n’est plus
arrétée. Dans ces deux cas, la bille des reines
va rejoindre le collecteur 1, en passant par
PYentonnotr ant
le dispositif servant & déterminer 1a distribu-
tion du jeton de vingt centimes représcntant
le gros lot.

Comme on vient de Ie voir, soit pour ga-
gner le gros lot par un mariage, soit pour
gagner & Taid¢ de deux as, il faut toujours
qu'une des deux billes tombe dans le tube 3
des as, afin de déclencher le mécamsme pro-
voquant la chute des jetons Toutefois, pour
recevoir du magasm 7 un _]LlOl’l de trente cen-
times, aprés avoir perdu six fois de suite, le
dlstubuteur de jetons de trenle centimes est
indépendant des billes et se trouve actlonn(,,
au moyen d’un dispositif dépendant de la poi-
gnée de maneeuvre, par les pitces de monnaie
introduites successivement dans 'appareil,
comme on le verra plus loin.

Le couloir 8, faisant suite & 'entrée », dans
laquelle on introduit les pitces de monnaie,
est muni d’'un aimant ¢ pour arréter les ron-
delles de fer, introdumtes frauduleusement dans
Pappareil, et les rejeter dans la boile, sans
pcrmcttre le déclenchement du mécanisme.
Les piéces de cing centimes sont rejetées éga-
lement. ~

Les magasins tubulaires 10, pour les jetons
de vingt centimes, sont disposés au-dessus
d’un conduit 11 allant & la sébile. Ces jetons
sont retenus dans ces magasins par un tiroir 1 2
armé, puis déclenché automatiquement a I'aide
d’un mécanisme comprenant : 1° un levier
basculant 13, disposé dans le tube 3 et ac-
tionnant une butée d’arrét 14, susceplible de
basculer autour de deux tourilons; 2° un
levier 15, arrété par la butée 14 quand lap-
pareil est armé et qui arréte, a son tour, le
tiroir 12, tout en maintenant, au moyen d’un

y ot 1o tnhe 3 des as renform
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doigt 16, le cliquet 17 hors de prise avec les
dents de la crémaillére. Une petite équerre
articulée 18 assure la position du levier der-
ritre la butée 14.

I’apparcil étant au repos, les deux billes
derritre le papillon distributeur ¢, en intro-
duisant une piéce de dix centimes dans Ven-
(rée r, cette piéce suit le couloir 8 et va
tomber dans un chariot 19 qui la recueille de
champ. Ceci fait, en tournant Ia manette de
mancuvre s une came 20, fixée sur laxe
de cette manette, vient agir sur un levier 21,
articulé en 22. Ce levier, relié a sa partie in-
férieure avec le chariot, au moyen d’'un axe 23,
pousse ce chariot, d’une facon rectiligne, au-
dessus d’'une petite tablette 24. Pendant le
déplacement de ce chariot, dans le sens de la
fleche (voir la fig. 2 du dessin), la pitce de
monnaie est venue rencontrer un cliquet a
ressort 25, pour le soulever au-dessus d’une
barrette coulissante 26, dont la fonction sera
indiquée ci-aprés, pendant qu’une queue 27,
faisant partie de ce cliquet & ressort, laisse
libre de descendre sur ladite barrette un autre
cliquet 28. Le chariot, en contlnuant sa course
dans le sens de la fléche, vient rencontrer par
son bec la queue du chquet a ressort 6, dont
le bec est engagé dans le tube 2 des billes
des retnes, pour permetire aux billes, sl y
en a, de descendre dans le collecteur. Pen-
dant le déplacement du chariot 19, la bar-
retle. 26, faisant corps avec lui, se déplace
également, de sorte qu'un doigt =29, dis-
Posé sur cette barretle, vient rencontrer une
équerre 30, déterminant la rentrée de Parrét
de la bille o (fig. 1), pour permettre a ia bilie,
qui pourrait étre retenue par cet arrét, de
redescendre devant le martean f. En méme
temps que la barrette se déplace, elle actionne
un registre 31 (fig. 2), fixé sur elle, qui
masque la sortic des billes du collecteur, en
venant s'interposer entre ce collecteur et le
papillon distributeur. La barrette 26 actionne
également, par une butée 32 quelle com-
porte, le comptear des recettes g. Ce fonc-
tionnement étant achevé, la piéce de monnaie
tombe dans la boite, son role étant terminé.
Lorsque Pon cesse dagir sur la poignée s, le
cliquet 28 tombe derri¢re une butée, ménagée
sur la barrette, et empéche cette barrette de
reculer.

Pendant que T'on tourne la poignée s, la
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came 20 actionne un levier 33, articulé en 34,
tout cn bandant son ressort de rappel 35.
Ce levier actionne une bielle 36, relide au
tiroir des jetons 12 pour lirer ce tiroir en
arritre, de fagcon 3 pouvoir recueillir un jeton
de vingt centimes sous un des magasins tubu-
laires 10. Le cliquet & ressort 17, pénétrant
entre des dents dune crémailidre pratiquée
sur le coté du tiroir 12, empéche ce tiroir de
s¢ reporter en avant.

L’appareil étant armé comme on vient de le
dire et une des deux billes descendue devant
‘Ié marteau £, si, en actionnant le marteau, la
bille tombe dans une des cases de reines, elle
est arrétée dans le tube 2 par le bec du cli-
quet 6 et le bec du levier 4 (fig. 3). Si, en
langant la seconde bille avec le marteau f,
celte bille tombe dans une des cases des rois,
il y a mariage. Alors cette bille, en descen-
dant dans le tube 3, vient rencontrer la queue
du levier 4 qui bascule et laisse tomber la
bille, venant d’une des cases des reines, dans
'entonnoir y du tube des as 3. Pendant le
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bille est venue rencontrer un levier 13 qui
fait effacer, & 'aide d’une tige 37, la butée 14.
Cette butée, qui retenait le levier 1 en prise
avec le tirowr 12 et en prise, au moyen du
doigt 16, avec le cliquet 17 de la crémail-
lére, venant & manquer audit levier, celui-ci,
a son tour, ne retient plus le tiroir, qui se
trouve ainsi libre de se porter en avant, sous
Paction du ressort 25, ce qui détermine la
distribution d’un jeton de vingt centimes, que
le joueur peut recueillir dans ia sébile t. Un
marteau 38, disposé sur la bielletie 36 , {frappe
sur le timbre 39 et indique que la partie est
gagnde.

Lorsque le tiroir revient brusquement en
avant, la partie étant gagnée, une butée 4o,
disposée sur ce tiroir, rencontre une grande
équerre 1 qui bascule autour du point fa.
Cette équerre, en basculant, fait dégager un
cliquet 43 permettant au ressort en spirale 44
du compte-coups de le ramener & zéro.

.Si, au lieu de gagner du premier coup,
comme on vient de le supposer, l¢ joueur avait
perdu six parties de suite, pendant e bascu-
lement du levier 21, un pied-de-biche 45,
monté sur ce levier, serait venu rencontrer,
six fois de suite, des broches 46, disposées
sur le disque compteur de coups, de sorte que
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ce disque aurait tourné de six crans, arrété a
chaque cran par le cliquet 43. Pendant ce
temps, le ressort 414, que comporte ce disque,
se serait armé. Alors, le joueur, par son
septléme coup, fait reculer le tiroir by du
magasin 7, sous l'action d'une broche 48,
plus longue que les autres et agissant sur une
butée g, solidaire de ce tiroir. En méme
temps la broche 48 souléve le cliquet d’ar-
rét 43 du compteur, qui, sous P'action de son
ressort en spirale 4/, revient & sa position
initiale, et un cliquet spécial 50 arréte le
compteur, lorsqu’il est revenu complétement
en arriére, c'est-3-dire 3 zéro. Pendant le
recul du liroir 47, sous I'aciion de 1a broche 4 8
et de la butée 4 g, un jeton de trente centimes
est tombé du magasin 7 dans un tube 51,
puis dans la sébile ¢, et la distribution de ce
jeton est annoncée par un coup frappé sur le
timbre 5a.

Lorsque le tiroir 47, abandonné par la
longue broche 48 du compteur, est ramené
au repos par son ressort de rappel 53, il est
arrété, dans sa position normale, & I'aide d'un
cliquet 54 tombant derriére une butée 55.

En outre du jeton de trente centimes, le
joueur peuat réussir en méme temps a obtenir
un mariage avec ses deux billes ou a gagner
avec les as, ces billes étant revenues devant
Parrét c.

Aprés le jeu, les billes, pouvant rester dans
le tube des rois z, et les billes, pouvant rester
dans le tabe des as 3, sont arrétées par des
ergots 56, portés par la barreite 26.

Les formes, détails, accessoires, matiéres

JEUX, JOUETS, THEATRES, COURSES.

et dimensions des parties constitutives de cet
appareil peuvent bien entendu varier, sans
changer en rien pour cela le principe de Yin-
vention.

4 L4
RESUME.

[’invention consiste en un distributeur de
jetons, comprenant, sur son tableau, des
cases pour des rois, des cases pour des reines,
et des cases pour des as, de méme qu'un
compteur pour les coups perdus et un comp-
teur pour la recetle, de facon & pouvoir obtenir
un mariage avec deux billes, ou le passage
de deux billes dans les as, le compteur de
coups ayant pour but de disiribuer au joueur
deux billes et un jeton, aprés qu’il a perdu
un certain nombre de fois de suite, le méca-
nisme étant caractérisé notamment par: 1° 1a
combinatson d’un dlSpOSltlf fonctionnant A
Yaide d’une pitce de monnaie et d’un dispo-
sitifl fonctionnant a Yaide des billes pour faire
descendre des jetons, ces dispositifs compor-
tant notamment un levier, disposé dans un des
tubes des billes et destiné & faire basculer
une butée servant & arréter un levier retenant
le tiroir de distribution, de fagon que ce tiroir
puisse fonctionner sous Taction de son res-
sort; 2° la combinaison du tiroir ci-dessus
avec un compteur de coups, relié, d’une part,
avec la came de manceuvre ct, d’autre part,
avec le tiroir des jetons ordinaires du jeu.

PEREAUX.

Par procuration :

L. CuassevenT.

Pour Ja vente, s’adresser a 'ImpriMgn1E NaTIONALE,

87, rue Vlellle—du-TempIe. Paris (3°).
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